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P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R
POUR  QU I  ?

 A te l i e r s  conçus  pou r  un  g roupe  de  15  ado le scen t s (à  pa r t i r
de  12  an s )  max imum ,  a f i n  que  la  d i scu s s ion  e t  l e s  débat s
so ien t  f l u ides .  Le s  a te l i e r s  son t  adaptés  en  fonc t ion  de

l ' âge  des  pa r t i c ipan t s .

PAR  QU I  ?
L 'A s soc ia t ion  Rég iona le  des  C i némas  I t i né ran t s  p ropose  ces
a te l i e r s  v ia  se s  c i r cu i t s  :  C i néL igue  HDF  dans  l e  No rd  e t  l e
Pas -de-ca la i s ,  C i né  r u ra l  60  pou r  l e  dépa r temen t  de  l 'O i se

e t  l e s  FDM JC  02  e t  80  dans  l ' A i s ne  e t  Somme

POUR  QUOI?
Nous  sommes  au jou rd ' hu i  dans  une  soc ié té  hype rconnec tée

e t  don t  l e  f l u x  de  l ' i n fo rma t ion  semb le  ê t re  san s  f i n .  l e  s ta t u t
de  c i toyen  do i t  a i n s i  évo l ue r  ve r s  l e  numé r ique  e t  fa i r e

face  à  de  nouveaux  p rob lèmes  soc ié taux ,  que  ce  so i t  l e
cybe rha rcè lemen t ,  l e s  d ro i t s  s u r  i n te r ne t ,  l a  p ro tec t ion  de

la  v ie  p r i vée  en  l i gne ,  l e  r e spec t  de  la  c réa t ion ,  ou  enco re
l ' u t i l i sa t ion  ra i sonnée  des  éc ran s . . .

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E RD É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R

LES  INTERVENANTS  PEUVENT  VEN IR  AVEC LEUR  PROPRE  MATÉR IEL  DE  PRO JECT ION :
PRO JECTEUR ,  ECRAN ,  ET  SYSTÈME  SON .

TROIS FORMULES POSSIBLES

FORMULE N°1
DURÉE :  2H

Une part ie  théor ique
pour  découvr i r  ou
approfondir  la  not ion
de c i toyenneté
numérique et  ses
fondements ,  
Une part ie  échange
sur  les  prat iques  des
réseaux sociaux ,  
Une part ie  analyse
d' images  et  v idéos
Une part ie  ludique sur
les  chi f f res  du monde
numérique.

FORMULE N°2
DURÉE :  3H

Déroulement  s imi la i re  à
la  formule n°1
Focus  supplémentaire
sur  le  Cyber-harcèlement
avec le  v is ionnement de
la  web-sér ie  régionale
“Stalk”

Déroulement  s imi la i re
aux formules  n°1  et  n°2
Une part ie  sur  l 'h istoi re
du numérique et  de ses
objets .
Une part ie  jeu de rôle
type loup-garou sur  les
prat iques  des  réseaux
sociaux .

FORMULE N°3
JOURNÉE ENTIÈRE
(DEUX FOIS 2H30)


