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A T E L I E R  R É A L I T É  V I R T U E L L EA T E L I E R  R É A L I T É  V I R T U E L L E

L ' A S S O C I A T I O N  R É G I O N A L E  D E S  C I N É M A S  I T I N É R A N T S  P R O P O S E  D E S

A T E L I E R S  D E  D É C O U V E R T E  E T  L U D I Q U E S  A U T O U R  D E  L A  R É A L I T É  V I R T U E L L E .

L A I S S E Z  V O U S  G U I D E R  P A R  V O T R E  I M A G I N A T I O N ,  V O T R E  L O G I Q U E  E T  V O T R E

S E N S  D U  T R A V A I L  D ' É Q U I P E  D A N S  C E T  A T E L I E R  E N  2  P A R T I E S .
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P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R
A PARTIR DE 11  ANS -  JUSQUE 10 PARTICIPANTS (2  FOIS 2H)

4 JEUX DIFFÉRENTS

POUR  QU I  ?
Pou r  l e s  j eunes  ado le scen t s  à  pa r t i r  de  11  an s .  j u sque  10

pa r t i c ipan t s  a f i n  de  f l u id i f i e r  l e  débat  e t  l e s  échanges  avec  le
ou  l e s  i n te r venan t s .

PAR  QU I  ?
L 'A s soc ia t ion  Rég iona le  des  C i némas  I t i né ran t s  p ropose  ces

a te l i e r s  v ia  se s  c i r cu i t s  :  C i néL igue  HDF  dans  l e  No rd  e t  l e  Pas -
de-ca la i s ,  C i né  r u ra l  60  pou r  l e  dépa r temen t  de  l 'O i se  e t  l e s

FDM JC  02  e t  80  dans  l ' A i s ne  e t  Somme

POUR  QUOI?
Pou r  ne  pas  ra te r  l e  t ra i n  de  la  techno log ie ,  nou s  avons  conçu
ces  a te l i e r s  a f i n  de  découv r i r  e t  sen s ib i l i se r  s u r  ce s  ou t i l s  p le i n

de  p romes se s  que  son t  l e s  casques  de  réa l i t é  v i r t ue l l e .  En
rappo r t  avec  l e s  j eu x ,  l e s  s tag ia i re s  en  app rend ron t  p l u s  s u r

l ' h i s to i r e  de  l ' a r t ,  s u r  l ' i mpo r tance  de  savo i r  b ien  commun ique r ,
s u r  l a  coopé ra t ion  e t  s u r  l e  hand icap .  Ap rè s  chaque  séance  de

jeu ,  un  déb r ie f i ng  pe rme t  au s s i  de  reven i r  s u r  l ' e xpé r ience  e t
d 'o r i en te r  l e s  j eunes  dans  l ' app ren t i s sage  des  nouve l l e s  images

e t  techno log ie s .

TILT  BRUSH
 

J EU  DE  PE INTURE  EN  3D ,  LES
STAG IA IRES  DEVRONT  RÉAL ISER  UNE

ŒUVRE  D 'ART  COLLABORAT IVE .
 
 

KEEP TALKING AND NOBODY
EXPLODES

 
MET  EN  SCÈNE  UN  DES  JOUEURS
COMME DÉSAMORCEUR  D 'UNE

BOMBE ,  TAND IS  QUE  LES
SPECTATEURS  DOIVENT  LE  GU IDER  

NOTES ON BLINDNESS
 

UNE  EXPÉR IENCE  PROPOSÉE  PAR
ARTE  DANS  LEQUEL  LE  JOUEUR

EST  PLONGÉ DANS  LA  V IE  D 'UNE
PERSONNE  MALVOYANTE

GADGETEER
 

LES  STAG IA IRES  PRENDRONT  LE
RELA I  POUR  CRÉER  UNE  RÉACT ION

EN CHA ÎNE  LUD IQUE  ET
SPECTACULA IRE .


