
T e m p s  s c o l a i r e  e t  h o r s  t e m p s  s c o l a i r e

D è s  1 2  a n s .  1 5  p e r s o n n e s  m a x

L ' A s s o c i a t i o n  R é g i o n a l e  d e s  C i n é m a s  I t i n é r a n t s  p r o p o s e

d e s  a t e l i e r s  a u t o u r  d e  l a  c y b e r c i t o y e n n e t é .  

L ' i d e n t i t é  n u m é r i q u e ,  l e s  r é s e a u x  s o c i a u x ,  l e  v i v r e

e n s e m b l e  s u r  i n t e r n e t ,  l e s  d r o i t s  à  l ' i m a g e  o u  e n c o r e  l e

c y b e r h a r c è l e m e n t  f o n t  p a r t i e  d e s  d i f f é r e n t s  s u j e t s  q u i

s e r o n t  p r é s e n t é s ,  t o u t  e n  f a i s a n t  u n  p a r a l l è l e  a v e c  l a

s é r i e  r é g i o n a l e  " S t a l k "  d e  S i m o n  B o u i s s o n  ( 2 0 2 0 )

A U T O U R  D E  L A  C I T O Y E N N E T É

N U M É R I Q U E  

P O U R  P L U S

D ' I N F O R M A T I O N S  :  

S I M O N  J A N O T :

S I M O N . J A N O T @ A R C I - H D F . O R G
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D É R O U L É  D E  L ’ A T E L I E R  

L E S  I N T E R V E N A N T S  P E U V E N T  V E N I R  A V E C  L E U R  P R O P R E  M A T É R I E L  D E  P R O J E C T I O N

:  P R O J E C T E U R ,  E C R A N ,  E T  S Y S T È M E  S O N .

P R É S E N T A T I O N  D E  L ’ A T E L I E R

P O U R  Q U I  ?
 A t e l i e r s  c o n ç u s  p o u r  u n  g r o u p e  d e  1 5  a d o l e s c e n t s  m a x i m u m  ( à  p a r t i r  d e  1 2

a n s ) ,  a f i n  q u e  l a  d i s c u s s i o n  e t  l e s  d é b a t s  s o i e n t  f l u i d e s .  L e s  a t e l i e r s  s o n t
a d a p t é s  e n  f o n c t i o n  d e  l ' â g e  d e s  p a r t i c i p a n t s .

P A R  Q U I  ?
L ' A s s o c i a t i o n  R é g i o n a l e  d e s  C i n é m a s  I t i n é r a n t s  p r o p o s e  c e s  a t e l i e r s  v i a  s e s

c i r c u i t s  :  C i n é L i g u e  H D F  d a n s  l e  N o r d  e t  l e  P a s - d e - c a l a i s ,  C i n é  R u r a l  6 0  p o u r  l e
d é p a r t e m e n t  d e  l ' O i s e  e t  C i n é  P o p  p o u r  l ' A i s n e  e t  S o m m e .

P O U R Q U O I ?
N o u s  s o m m e s  a u j o u r d ' h u i  d a n s  u n e  s o c i é t é  h y p e r c o n n e c t é e  e t  d o n t  l e  f l u x

d ’ i n f o r m a t i o n  s e m b l e  ê t r e  s a n s  f i n .  L e  s t a t u t  d e  c i t o y e n  d o i t  a i n s i  é v o l u e r  v e r s
l e  n u m é r i q u e  e t  f a i r e  f a c e  à  d e  n o u v e a u x  p r o b l è m e s  s o c i é t a u x ,  q u e  c e  s o i t  l e

c y b e r h a r c è l e m e n t ,  l e s  d r o i t s  s u r  i n t e r n e t ,  l a  p r o t e c t i o n  d e  l a  v i e  p r i v é e  e n
l i g n e ,  l e  r e s p e c t  d e  l a  c r é a t i o n ,  o u  e n c o r e  l ' u t i l i s a t i o n  r a i s o n n é e  d e s  é c r a n s .

TROIS FORMULES POSSIBLES

Déroulé  s imi la i re  aux
formules  n°1  et  n°2
Une part ie  sur  l 'h istoi re
du numérique et  de ses
objets .
Une part ie  jeu de rôle
type loup-garou sur  les
prat iques  des  réseaux
sociaux .

FORMULE N°3
JOURNÉE ENTIÈRE
(DEUX FOIS 2H30)

FORMULE N°2
DURÉE :  3H

Déroulé  s imi la i re  à  la
formule n°1
Focus  supplémentaire
sur  le  Cyber-
harcèlement  avec le
v is ionnage de la  web-
sér ie  régionale  “Stalk”

FORMULE N°1
DURÉE :  2H

Une part ie  théor ique
pour  découvr i r  ou
approfondir  la  not ion
de c i toyenneté
numérique et  ses
fondements
Une part ie  échange
sur  les  prat iques  des
réseaux sociaux
Une part ie  analyse
d' images et  v idéos
Une part ie  ludique sur
les  chi f f res  du monde
numérique


