Activites utilisant les cartes du film

Voici un jeu de carte inspiré des personnages et lieux du film | Imprimez les et
découpez les.

Il existe plusieurs facon de s‘amuser avec et c’est avant tout une autre maniére de
comprendre le film et son lien avec I'Histoire.

Exemples d’activités collectives avec les cartes :

. Créer un plan du village en placant sur une table les différents lieux. On veillera &
respecter la centralité de la place du village, avec les lieux-clés qui la bordent (la
mairie, I'église, I'école, le café, I'épicerie...), et on placera en périphérie les autres
lieux : la ferme, le collecteur d’eaux, la voie ferrée, la forét... On pourra & cette
occasion insister sur |'importance du village de Pontain-'Ecluse comme noeud de
voies de communication (voie ferrée, fleuve, canal, route.. ).

. Tirer au sort des personnages et les placer dans les lieux qui leur correspondent
(ex. le maire dans la mairie). Certains choix peuvent se discuter (ex. les enfants : &
'école ou dans leur maison ). A noter que certains lieux ne sont pas monirés dans
le film (par exemple les quartiers de I'armée allemande).

. Tirer une carte “Evénement” ou “Action” : placer la carte sur le plan & l'endroit
adéquat puis placer les personnages impliqués. On peut ensuite s‘amuser &
réécrire le film en imaginant quelles conséquences les cartes “Evénement” ou
“Action” auraient pu avoir sur |'histoire et les personnages.

- Jouer au “Qui suis-je 2" : on tire une carte, on la place devant soi, sans la regarder,
pour la rendre visible aux autres. On doit ensuite deviner quel personnage a été
iré uvesti des uniqu 2 ui ou : SUis-
tiré en posant des questions fermées uniquement (réponse par Oui ou Non) : suis-je

un enfant 2 Suis-je francais 2 Est-ce que je porte un uniforme 2...

- Laissez libre cours & votre imagination et inventez d'autres type de jeux !

Amusez vous bien'!
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LE MAITRE D’ECOLE
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L'EPICIERE

LE NOTAIRE
(ET ADJOINT AU MAIRE)
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