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S O M M A I R ES O M M A I R E

A U T O U R  D E S  J E U X  V I D É O S

A U T O U R  D E  L A  C Y B E R C I T O Y E N N E T É

A U T O U R  D E S  M É D I A S  E T  D E
L ' I N F O R M A T I O N

A U T O U R  D E  L A  R É A L I T É  V I R T U E L L E

A U T O U R  D E  L A  P E U R  A U  C I N É M A



L ' A S S O C I A T I O N  R É G I O N A L E  D E S  C I N É M A S  I T I N É R A N T S  P R O P O S E  D E S  A T E L I E R S

D E  D É C O U V E R T E  E T  D ' A N A L Y S E  P A R T I C I P A T I V E  A U T O U R  D E S  S I M P S O N  E T  D E

S O U T H  P A R K  P O U R  L E S  P R É - A D O S  E T  A D O S  D E S  H A U T S  D E  F R A N C E  !

V E N E Z  D É C O U V R I R  L E S  D E S S O U S  D E S  S É R I E S  E T  L E S  D É B A T S  S O C I A U X

Q U ' E L L E S  S O U L È V E N T  !

S U R  L E S  T E M P S  S C O L A I R E S  E T  H O R S  T E M P S  S C O L A I R E
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P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R
" C E S  P E T I T S  B O N H O M M E S  J A U N E S  S O N T  L E S  M E I L L E U R S  A M B A S S A D E U R S  D U  P E T I T  É C R A N "

POUR  QU I  ?
 A te l i e r s  conçus  pou r  un  g roupe  de  15  pa r t i c ipan t s  max imum

p ré -ado le scen t s  e t  ado le scen t s ,  a f i n  que  la  d i scu s s ion  e t  l e s  débat s
so ien t  f l u ides .  Le s  a te l i e r s  son t  adaptés  en  fonc t ion  de  l ' âge  des

pa r t i c ipan t s .

PAR  QU I  ?
L 'A s soc ia t ion  Rég iona le  des  C i némas  I t i né ran t s  p ropose  ces  a te l i e r s  v ia
se s  c i r cu i t s  :  C i néL igue  HDF  dans  l e  No rd  e t  l e  Pas -de-ca la i s ,  C i né  r u ra l
60  pou r  l e  dépa r temen t  de  l 'O i se  e t  l e s  FDM JC  02  e t  80  dans  l ' A i s ne  e t

la  Somme

POUR  QUOI?
Sens ib i l i se r  l e s  j eunes  à  rega rde r  l e s  sé r i e s  au t remen t ,  en  découv ran t  ce

qu 'e l l e s  appo r ten t  en  te rme  de  cu l t u re  géné ra le .  La i s se r  l e s  j eunes
s ' e xp r ime r  quan t  aux  débat s  que  l e s  ép i sodes  peuven t  engend re r .  Obse rve r
l e s  d i f f é ren te s  techn iques  d 'an ima t ion  en t re  l e s  ép i sodes  se lon  l ' époque  e t

d i scu te r  au tou r  de  la  cons t r uc t ion  de  la  na r ra t ion .  P ropose r  aux
pa r tena i re s  locaux  de  pa r le r  de  l eu r s  fonds  sé r i e s  s i  l ' a te l i e r  se  pas se  en

méd ia thèque .

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E RD É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R

P O U R  L E S  9 - 1 2  A N S
 T H È M A T I Q U E S  :  < <  M A L B O U F F E ,
C O N F I A N C E  E N  S O I ,  R E L A T I O N S

S O C I A L E S  À  L ' É C O L E  > >

->  QUI  SONT LES PERSONNAGES ET QUE
REPRÉSENTENT-ILS ?

->  DIFFUSION DE DEUX ÉPISODES

->  ECHANGES SUR LES THÈMES
ABORDÉS ET SUR LE POINT DE VUE DE

L 'AUTEUR ET DES PERSONNAGES

->  DISCUSSION SUR LES SÉRIES
CONNUES ET PRÉFÉRÉES DES

PARTICIPANTS

P O U R  L E S  1 2 - 1 5  A N S
 T H È M A T I Q U E S  :  É G A L I T É  H O M M E -

F E M M E ,  H O M O S E X U A L I T É  E T
R É S E A U X  S O C I A U X

->  QUELLES SONT LES THÉMATIQUES
ABORDÉES PAR LES SIMPSON ?  

->  DIFFUSION DE DEUX ÉPISODES

->  DISCUSSION AUTOUR DES
RÉFÉRENCES CULTURELLES,

POLITIQUES ET SOCIALES ET SUR LES
POINTS DE VUE DE L 'AUTEUR

->  COMMENT LA NARRATION EST-ELLE
CONSTRUITE ?

->  DISCUSSION SUR LES SÉRIES
CONNUES ET PRÉFÉRÉES DES

PARTICIPANTS

LES  INTERVENANTS  PEUVENT  VEN IR  AVEC LEUR  PROPRE  MATÉR IEL  DE  PRO JECT ION :
PRO JECTEUR ,  ECRAN ,  ET  SYSTÈME  SON .  CHAQUE  ATEL I ER  DURE  ENV IRON 2H .

P O U R  L E S  1 2 - 1 5  A N S
T H É M A T I Q U E  :  " L U T T E  C O N T R E  L E

R A C I S M E  E T  C O N T R E  L A  H A I N E  A N T I -
L G B T "

->  QUELLES SONT LES THÉMATIQUES
ABORDÉES PAR SOUTH PARK ?  

->  DIFFUSION DE DEUX ÉPISODES

->  DISCUSSION AUTOUR DES
RÉFÉRENCES CULTURELLES,

POLITIQUES ET SOCIALES ET SUR LES
POINTS DE VUE DE L 'AUTEUR

->  COMMENT DES SUJETS SENSIBLES
SONT ILS  ABORDÉS DANS CES

DESSINS ANIMÉS ?  

->  DISCUSSION AUTOUR DE FAITS
D'ACTUALITÉS



A U T O U R  D E S  J E U X  V I D É O SA U T O U R  D E S  J E U X  V I D É O S

R E J O I G N E Z  N O T R E  A T E L I E R  A U T O U R  D U  J E U  V I D É O ,  D A N S  U N E  A P P R O C H E

A U S S I  B I E N  T H É O R I Q U E  Q U E  P R A T I Q U E ,

T O U T  E N  F A I S A N T  L I E N  A V E C  L E  C I N É M A

T E M P S  S C O L A I R E  O U  N O N

D È S

A N S
9

P O U R  P L U S  D ' I N F O R M A T I O N S  :  

S I M O N  J A N O T  ( H D F )  :  S I M O N . J A N O T @ A R C I - H D F . O R G

0 3 . 7 4 . 4 9 . 0 7 . 3 5  -  0 6 . 6 0 . 7 1 . 4 3 . 8 1



P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R
«  T H E  C A K E  I S  A  L I E  »

->  Dans  la  fam i l l e  aud iov i s ue l l e ,  l e  c i néma  e s t  l e  p rem ie r  né
e t  l e s  j eu x  v idéos  son t  l e s  ben jam i n s ,  souven t  déc r ié s  pa r

l e s  pa ren t s ,  t r è s  add ic t i f s  pou r  l e s  j eunes

->  Comme  le  c i néma ,  l e s  j eu x  v idéos  on t  une  h i s to i r e ,  se
répa r t i s sen t  en  gen re s  d i f f é ren t s  e t  on t  l eu r s  c réa t ion s

rég iona le s

->  L 'a te l i e r  vou s  pe rme t t ra  de  découv r i r  tou t  un  un i ve r s
c réa t i f  e t  se s  mu l t i p le s  r é fé rences .  En su i te ,  à  vous  de  joue r
:  découve r te  s u r  g rand  éc ran  de  j eux  c réés  en  rég ion  avec

une  ana l y se  de  l eu r s  con tenu s  !

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R
A PARTIR DE 9  ANS -  JUSQUE 15  PARTICIPANTS (2H30)

-  RÉTROSPECTIVE SUR L 'HISTOIRE DU JEU VIDÉO

- PRÉVENTION SUR LES DIFFÉRENTS USAGES

-  PARALLÈLE ENTRE LE CINÉMA ET LE JEU VIDÉO (QUIZ)

-  DÉCOUVERTE DE L 'HISTOIRE DES CONSOLES ET DES
METIERS L IÉS AUX JEUX VIDÉOS

-  TEST ET ANALYSE DE PRODUCTIONS RÉGIONALES

Portal (2007)



A U T O U R  D E  L A  C Y B E R  C I T O Y E N N E T ÉA U T O U R  D E  L A  C Y B E R  C I T O Y E N N E T É

L ' A S S O C I A T I O N  R É G I O N A L E  D E S  C I N É M A S  I T I N É R A N T S  P R O P O S E  D E S

A T E L I E R S  A U T O U R  D E  L A  C Y B E R  C I T O Y E N N E T É .  

L ' I D E N T I T É  N U M É R I Q U E ,  L E S  R É S E A U X  S O C I A U X ,  L E  V I V R E  E N S E M B L E  S U R

I N T E R N E T ,  L E S  D R O I T S  À  L ' I M A G E  O U  E N C O R E  L E  C Y B E R  H A R C È L E M E N T

F O N T  P A R T I E  D E S  D I F F É R E N T S  S U J E T S  Q U I  S E R O N T  P R É S E N T É S ,  T O U T  E N

F A I S A N T  U N  P A R A L L È L E  A V E C  L A  S É R I E  R É G I O N A L E  " S T A L K "  D E  S I M O N

B O U I S S O N  ( 2 0 2 0 )

T E M P S  S C O L A I R E  O U  N O N
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P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R
POUR  QU I  ?

 A te l i e r s  conçus  pou r  un  g roupe  de  15  ado le scen t s (à  pa r t i r
de  12  an s )  max imum ,  a f i n  que  la  d i scu s s ion  e t  l e s  débat s
so ien t  f l u ides .  Le s  a te l i e r s  son t  adaptés  en  fonc t ion  de

l ' âge  des  pa r t i c ipan t s .

PAR  QU I  ?
L 'A s soc ia t ion  Rég iona le  des  C i némas  I t i né ran t s  p ropose  ces
a te l i e r s  v ia  se s  c i r cu i t s  :  C i néL igue  HDF  dans  l e  No rd  e t  l e
Pas -de-ca la i s ,  C i né  r u ra l  60  pou r  l e  dépa r temen t  de  l 'O i se

e t  l e s  FDM JC  02  e t  80  dans  l ' A i s ne  e t  Somme

POUR  QUOI?
Nous  sommes  au jou rd ' hu i  dans  une  soc ié té  hype rconnec tée

e t  don t  l e  f l u x  de  l ' i n fo rma t ion  semb le  ê t re  san s  f i n .  l e  s ta t u t
de  c i toyen  do i t  a i n s i  évo l ue r  ve r s  l e  numé r ique  e t  fa i r e

face  à  de  nouveaux  p rob lèmes  soc ié taux ,  que  ce  so i t  l e
cybe rha rcè lemen t ,  l e s  d ro i t s  s u r  i n te r ne t ,  l a  p ro tec t ion  de

la  v ie  p r i vée  en  l i gne ,  l e  r e spec t  de  la  c réa t ion ,  ou  enco re
l ' u t i l i sa t ion  ra i sonnée  des  éc ran s . . .

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E RD É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R

LES  INTERVENANTS  PEUVENT  VEN IR  AVEC LEUR  PROPRE  MATÉR IEL  DE  PRO JECT ION :
PRO JECTEUR ,  ECRAN ,  ET  SYSTÈME  SON .

TROIS FORMULES POSSIBLES

FORMULE N°1
DURÉE :  2H

Une part ie  théor ique
pour  découvr i r  ou
approfondir  la  not ion
de c i toyenneté
numérique et  ses
fondements ,  
Une part ie  échange
sur  les  prat iques  des
réseaux sociaux ,  
Une part ie  analyse
d' images  et  v idéos
Une part ie  ludique sur
les  chi f f res  du monde
numérique.

FORMULE N°2
DURÉE :  3H

Déroulement  s imi la i re  à
la  formule n°1
Focus  supplémentaire
sur  le  Cyber-harcèlement
avec le  v is ionnement de
la  web-sér ie  régionale
“Stalk”

Déroulement  s imi la i re
aux formules  n°1  et  n°2
Une part ie  sur  l 'h istoi re
du numérique et  de ses
objets .
Une part ie  jeu de rôle
type loup-garou sur  les
prat iques  des  réseaux
sociaux .

FORMULE N°3
JOURNÉE ENTIÈRE
(DEUX FOIS 2H30)



A U T O U R  D E S  M É D I A S  E T  D EA U T O U R  D E S  M É D I A S  E T  D E

L ' I N F O R M A T I O NL ' I N F O R M A T I O N

L ' A S S O C I A T I O N  R É G I O N N A L E  D E S  C I N É M A S  I T I N É R A N T S  P R O P O S E  D E S

A T E L I E R S  A U T O U R  D E  L ' É D U C A T I O N  A U X  M É D I A S .

 L A  D É C O N S T R U C T I O N  D E  F A K E  N E W S ,  L E  D É V E L O P P E M E N T  D E  L A  P E N S É E

C R I T I Q U E  E T  L ' A C Q U I S I T I O N  D E  C O M P É T E N C E S  J O U R N A L I S T I Q U E S  S E R O N T

A U  C O E U R  D E  N O S  I N T E R V E N T I O N S .

T E M P S  S C O L A I R E  E T  H O R S  T E M P S  S C O L A I R E
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Escape Game 
Traqueur D'Infox

(Une demi-journée)

Réalisations vidéo
(Deux Journées ou quatre demi-journées)

Mise en place de l'Escape Game dans
vos locaux

Débriefing et explication post-activité
Activité ludique "Moustique mystère"

Jeu en ligne "géo ado"

Etude des codes des médias
Ecriture d'une information

Réalisation d'une production
audiovisuelle de fausse information

P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R
POUR  QU I  ?

Pou r  l e s  j eunes  ado le scen t s  à  pa r t i r  de  12  an s .  j u sque  10
pa r t i c ipan t s  a f i n  de  f l u id i f i e r  l e  débat  e t  l e s  échanges  avec  le  ou

le s  i n te r venan t s .

PAR  QU I  ?
L 'A s soc ia t ion  Rég iona le  des  C i némas  I t i né ran t s  p ropose  ces  a te l i e r s

v ia  se s  c i r cu i t s  :  C i néL igue  HDF  dans  l e  No rd  e t  l e  Pas -de-ca la i s ,
C i né  r u ra l  60  pou r  l e  dépa r temen t  de  l 'O i se  e t  l e s  FDM JC  02  e t  80

dans  l ' A i s ne  e t  Somme

POUR  QUOI?
L 'a r r i vée  du  numé r ique  a  ma rqué  un  changemen t  ma jeu r  dans  no t re
soc ié té  ac tue l l e  e t  dans  nos  u sages  quo t id ien s .  La  dés i n fo rma t ion ,

avec  le  déve loppemen t  des  t héo r ie s  du  comp lo t  e t
consp i ra t ionn i s te s ,  des  r umeu r s ,  fa ke  news ,  i n fo x ,  nou s  dé tou rnen t
ve r s  des  chem in s  t rompeu r s  ou  à  l ' i n ve r se ,  nou s  amènen t  à  pe rd re

con f iance ,  vo i re  re je te r  l e s  méd ia s ,  l e s  adm in i s t ra t ion s ,  l e s  sc iences
e t  la  c la s se  po l i t i que .  c ' e s t  ce t  en semb le  de  va leu r s  qu i  nou s

mo t i ven t  à  me t t re  en  p lace  une  éduca t ion  aux  méd ia s  e t  à
l ' i n fo rma t ion  aup rè s  des  j eunes  géné ra t ion s .

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E RD É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R

LES  INTERVENANTS  PEUVENT  VEN IR  AVEC LEUR  PROPRE  MATÉR IEL  DE  PRO JECT ION :  PRO JECTEUR ,  ECRAN ,  ET
SYSTÈME  SON .



P O U R  P L U S  D ' I N F O R M A T I O N S  :  

S I M O N  J A N O T  ( H D F )  :  S I M O N . J A N O T @ A R C I - H D F . O R G

0 3 . 7 4 . 4 9 . 0 7 . 3 5  -  0 6 . 6 0 . 7 1 . 4 3 . 8 1

A T E L I E R  R É A L I T É  V I R T U E L L EA T E L I E R  R É A L I T É  V I R T U E L L E

L ' A S S O C I A T I O N  R É G I O N A L E  D E S  C I N É M A S  I T I N É R A N T S  P R O P O S E  D E S

A T E L I E R S  D E  D É C O U V E R T E  E T  L U D I Q U E S  A U T O U R  D E  L A  R É A L I T É  V I R T U E L L E .

L A I S S E Z  V O U S  G U I D E R  P A R  V O T R E  I M A G I N A T I O N ,  V O T R E  L O G I Q U E  E T  V O T R E

S E N S  D U  T R A V A I L  D ' É Q U I P E  D A N S  C E T  A T E L I E R  E N  2  P A R T I E S .

DÈS

ANS
11



P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R
A PARTIR DE 11  ANS -  JUSQUE 10 PARTICIPANTS (2  FOIS 2H)

4 JEUX DIFFÉRENTS

POUR  QU I  ?
Pou r  l e s  j eunes  ado le scen t s  à  pa r t i r  de  11  an s .  j u sque  10

pa r t i c ipan t s  a f i n  de  f l u id i f i e r  l e  débat  e t  l e s  échanges  avec  le
ou  l e s  i n te r venan t s .

PAR  QU I  ?
L 'A s soc ia t ion  Rég iona le  des  C i némas  I t i né ran t s  p ropose  ces

a te l i e r s  v ia  se s  c i r cu i t s  :  C i néL igue  HDF  dans  l e  No rd  e t  l e  Pas -
de-ca la i s ,  C i né  r u ra l  60  pou r  l e  dépa r temen t  de  l 'O i se  e t  l e s

FDM JC  02  e t  80  dans  l ' A i s ne  e t  Somme

POUR  QUOI?
Pou r  ne  pas  ra te r  l e  t ra i n  de  la  techno log ie ,  nou s  avons  conçu
ces  a te l i e r s  a f i n  de  découv r i r  e t  sen s ib i l i se r  s u r  ce s  ou t i l s  p le i n

de  p romes se s  que  son t  l e s  casques  de  réa l i t é  v i r t ue l l e .  En
rappo r t  avec  l e s  j eu x ,  l e s  s tag ia i re s  en  app rend ron t  p l u s  s u r

l ' h i s to i r e  de  l ' a r t ,  s u r  l ' i mpo r tance  de  savo i r  b ien  commun ique r ,
s u r  l a  coopé ra t ion  e t  s u r  l e  hand icap .  Ap rè s  chaque  séance  de

jeu ,  un  déb r ie f i ng  pe rme t  au s s i  de  reven i r  s u r  l ' e xpé r ience  e t
d 'o r i en te r  l e s  j eunes  dans  l ' app ren t i s sage  des  nouve l l e s  images

e t  techno log ie s .

TILT  BRUSH

J EU  DE  PE INTURE  EN  3D ,  LES
STAG IA IRES  DEVRONT  RÉAL ISER  UNE

ŒUVRE  D 'ART  COLLABORAT IVE .

KEEP TALKING AND NOBODY
EXPLODES

MET  EN  SCÈNE  UN  DES  JOUEURS
COMME DÉSAMORCEUR  D 'UNE

BOMBE ,  TAND IS  QUE  LES
SPECTATEURS  DOIVENT  LE  GU IDER  

NOTES ON BLINDNESS

UNE  EXPÉR IENCE  PROPOSÉE  PAR
ARTE  DANS  LEQUEL  LE  JOUEUR

EST  PLONGÉ DANS  LA  V IE  D 'UNE
PERSONNE  MALVOYANTE

GADGETEER

LES  STAG IA IRES  PRENDRONT  LE
RELA I  POUR  CRÉER  UNE  RÉACT ION

EN CHA ÎNE  LUD IQUE  ET
SPECTACULA IRE .
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A T E L I E R  P E U R  A U  C I N É M AA T E L I E R  P E U R  A U  C I N É M A

DÈS

ANS
12

C I N É L I G U E  H A U T S  D E  F R A N C E  E T  L ’ A S S O C I A T I O N  R E G I O N A L E  D E S  C I N É M A S
I T I N É R A N T S  P R O P O S E N T  U N  A T E L I E R  S U R  L A  P E U R  A U  C I N É M A ,  À  D E S T I N A T I O N  D E S
A D O L E S C E N T S  E T  P R É - A D O L E S C E N T S  D E S  M I L I E U X  R U R A U X  E T  P É R I - U R B A I N S  D E S

H A U T S - D E - F R A N C E .

N O U S  A V O N S  T O U S  É T É  M A R Q U É S  O U  D É R A N G É S  P A R  D E S  I M A G E S  O U  D E S  S C È N E S
E F F R A Y A N T E S  E T  A V O I R  P E U R  A U  C I N É M A  F A I T  P A R T I E  D E S  É M O T I O N S  F O R T E S  Q U E

L ’ O N  R E C H E R C H E .  L E  C I N É M A  D ' É P O U V A N T E  E T  D ' H O R R E U R  F A S C I N E  E T  A T T I R E
L ' A T T E N T I O N  D E S  J E U N E S ,  C E  G E N R E  C I N É M A T O G R A P H I Q U E  É T A N T  P A R M I  L E S  P L U S

P R I S É S  D E S  1 2 / 2 5  A N S .  

L ' A T E L I E R  P R O P O S É  L E U R  P E R M E T T R A  D E  C O M P R E N D R E  L E S  M É C A N I S M E S  D E  L A
P E U R  U T I L I S É S  D A N S  L E S  F I L M S ,  E N  P A S S A N T  P A R  L E S  P L U S  F A C I L E S  ( F A I R E

S U R S A U T E R  À  C O U P  D E  J U M P S C A R E S  I N C E S S A N T S )  A U X  P L U S  S U B T I L S  ( C R É E R  U N E
A T M O S P H È R E  D É R A N G E A N T E  A N C R É E  D A N S  L A  V I E  Q U O T I D I E N N E  D E S  P E R S O N N A G E S ) .



P R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E RP R É S E N T A T I O N  D E  L ' A T E L I E R

D É R O U L E M E N T  D E  L ' A T E L I E R
A PARTIR DE 12  ANS -  JUSQUE 15  PARTICIPANTS

LA SÉANCE DEVRA ÊTRE PROGRAMMÉE DANS UN INTERVALLE DE
DEUX À QUATRE SEMAINES APRÈS LA PREMIÈRE PARTIE DE

L 'ATELIER,  POUR LAISSER LE TEMPS AUX JEUNES DE SE PRÉPARER
AU MIEUX.

POUR  QU I  ?
A te l i e r s  conçus  pou r  un  g roupe  de  10  à  15  ado le scen t s  max imum

(à  pa r t i r  de  12  an s )  a f i n  que  la  d i scu s s ion  e t  l e s  débat s
so ien t  f l u ides .  

PAR  QU I  ?
C inéL igue -HdF  e t  l ' ARC I -HdF  p roposen t  ces  a te l i e r s  en  p r io r i t é  aux
po in t s  des  c i r cu i t s  i t i né ran t s  de  C inéL igue -HdF  (pou r  l e  No rd  e t  l e
Pas -de-Ca la i s ) ,  de  C iné  r u ra l  60  (pou r  l ’O i se )  e t  des  FDM JC  02  e t

80  (pou r  l ’ A i s ne  e t  la  Somme) .

POUR  QUOI?
Le  c i néma  d 'épouvan te  e s t  t r è s  app réc ié  e t  consommé  mas s i vemen t
pa r  l e s  j eunes .  Ma i s  i l s  ne  conna i s sen t  pas  tou jou r s  l e s  c la s s iques
du  gen re  e t  n 'on t  pas  fo rcémen t  l ' occas ion  de  découv r i r  l e s
de rn iè re s  so r t i e s .  G râce  à  une  sé lec t ion  é labo rée  pa r  nos  so i n s ,  l e s
pa r t i c ipan t s  cho i s i ron t  l e  f i l m  à  p ro je te r  pa rm i  une  la rge  sé lec t ion
d 'œuv re s  c la s s iques  e t  con tempo ra i ne s  de  na t iona l i t é s  d i f f é ren te s ,
ap rè s  avo i r  v i s ionné  des  bandes  annonces .  À  eux  en su i te
d 'o rgan i se r  l a  p ro jec t ion  qu i  l eu r  r e s semb le  e t  de  commun ique r
pou r  que  l e  pub l i c  so i t  au  rendez -vous .

ATELIER DE  PROGRAMMATION
(2H)

LES  JEUNES CRÉENT  UN ÉVÈNEMENT
CINÉMA EN CHOIS ISSANT UN F I LM

PARMI  UNE SÉLECT ION QUI  LEUR SERA
PRÉSENTÉE .  I LS  SERONT AMENÉS À

ASSURER LA  PART IE  COMMUNICAT ION
(RÉSEAUX SOCIAUX,  AFF ICHES ,

ETC…) ET  À  PRÉPARER L 'AN IMAT ION
(ACCUEIL ,  PRÉSENTAT ION,  RETOUR

SUR LE  F I LM) .  LES  INTERVENANTS LES
ACCOMPAGNENT ET  LES

CONSE ILLENT  TOUT AU LONG DU
PROCESSUS .

ACCOMPAGNEMENT DE  LA
SÉANCE

PRÉSENTAT ION PU IS  PRO JECT ION
DU F I LM  CHOIS I ,  SU IV IES  D ’UNE
AN IMAT ION ET  D 'UN  ÉCHANGE
AVEC LE  PUBL IC .  L ' ÉVÈNEMENT

EST  ORGAN ISÉ  ET  AN IMÉ  PAR  LES
J EUNES ,  NOUS  PRENONS  EN

CHARGE  LA  PART IE  TECHN IQUE  DE
LA  PRO JECT ION .  LES  PLACES  DES

JEUNES  AYANT  PART IC IPÉ  À
L 'ATEL I ER  SONT  OFFERTES  PAR

L 'ARC I .


